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Thank you for selecting the DONKEY KONG^" 64 Game Pak for the 
Nintendo^^ System. 



HINWeS: BiTTE LIES OtE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE SOWOHL OER NINTENDO HARD- 
WARE. WtE AUCH JEDER SPIELKASSETTE BEIGELEOT SINO. SEHR SORQFALTIG OURCHI 



ATTENTION: VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE "INFORMATIONS ET PRECAUTIONS O'EMPLOI' QUI 
ACCOMPAGNE CE JEU AVANT O'tJTIU^R LA CONSOLE NINTENDO OU LES CARTOUCHES. 
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WIR SCHLAGEN VOR, DASS DU DIR DIESE SPIEIANLEITUNG GRUNDLICH DURCHUEST, DAMfT 
DU AN DEINEM NEUEN SPIEL VIEL FREUDE HAST. HEBE DIR DIESES HEFT FUR SPATERES 
NACHSCHLAGEN GUT AUF 



VEUILLEZ URE AHENTIVEMENT IE MODE O'EMPLOI AVANT DE COMMENCER A X)UER AFIN 
DE PROFITER PLEINEMENT DE VOTRE NOUVEAU JEU! GARDEZ ENSUITE LE MANUEL POUR 
VOUS Y REFERER PLUS TARD, 



(109g/FHQ/N64] 



□n 



DOLBY 



SURROUND 

Dolby and iho double-D symbol 

are iiademaiks 

ol Dolby Laboratarpes. 



Dieses Modul ermoglichc Dolby Sumaund*. Sofern Dein Femsehcr 
Oder Sound-System mit einem Dolby-Surround-System aus- 
gestattet ist und alle vier Ausgange mit den Lautsprechern 
verbunden sind, kannst Du das Spiel in aufregendem Rundum- 
Klangerleben! 

Ce jeu a ete programme en Dolby Surround*. Si votre televiseur 
OU votre installation sonore est equipe d'un decodeur Dolby 
Surround, et si vous possedez des enceintes gauches, centrales, 
droites et arrieres connectees, vous pourrez profiter des avantages 
d'un environnement sonore total. 

'Trademarh of Dolby Laboratories 
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Tiny Kong, Lanky Kong, Chunky Kong, Snide. TroH n" Scotf, K. 
Lumsy and Banana Fairy are trademarks ol Rare. 

4i . TM AND ® ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO.. LTD. 
RAREWARE LOGO IS A TRADEMARK OF RARE. 
^ 1999 NINTENDO. GAME BY RARE. 





DER NINTENDO»64.cONTROLLER 



^ Der Nintendo^-Controlter verfugt uber ein analoges System, das eJne 
^ Steuerung in jede Richtung und jeden Winkel gewahHeistet. 

g; Beim Einschalten der Konsoie darf der anotoge 3D-Joyst)ck nicht aus seiner 
2. Standardposition bewegt werden. 

Wird der analoge 3D-Joy$tick (wie links gezeigf) wahrend 
j^r~ A des Einschaltens der Konsoie aus seiner Stondordposition 
^^^M U bewegt, so wird diese Position von der Hardware als neue 

Stondordposition registriert. Dies fuhrt zu einer fehlerhoften 

Anwendung der Steuerfunktion. 

Um eine faische Standordeinstellung wieder riickgongig zu 
machen, muB der analoge 3D- Joystick [wie links gezeigt) 
in seine Mittelposition gebracht werden. Dann, bei gedrikkter 
L- und R-Taste, den START-Knopf betatigen. 

Der Nintendo^-Controller ist ein Prazisionsinstrument. Es ist darotrf zu 
ochten, doi) keine Fliisslgkeiten oder ondere Fremdkorper in das Gehause 
gelangen. Bei auftretenden Problemen stehtder Nintendo Kundendienst 
unler der Telefonnumnwr 01 30-5806 zur Verfiigung. 

Fiir dieses Spiel empfehlen wir die obgebildete Griffposition. 

Bei dieser Griffposition werden der analoge 3D- 
Joystick mitdem linken Daumen und die A-, B- oder 
C-Knopfe mtt dem rechten Daumen betiitigt. 

Die nicht benutzten Finger der linken Hand konnen 
bequem um den ergonomisch geformten Controller 
gelegt werden. Dabel ist jedoch zu beachten, doO 
nicht aus Versehen der Z-Trigger auf der Unterseite 
des Controllers betatigt wird. 

AnschlieBen des Nintendo^-Controllers: 

Um dieses Spiel spielen zu konnen, muB ein Contrdler in den ersten Port der 

Controllereingdnge eingesteckt werden. 

Wird der Controller wahrend des Spiels ausgetauscht, 
so muB unter Umstonden die RESET-Taste oder der START- 
Knopf betatigt werden, um den Controller zu oktivieren. 




Dieses ^i^ wvrde fijr einen bis vier Spieier entworfen. Im M^r-Spieter-Modus 

werden der Spieleronzahl enlsprechend viele Controller benoligt, die, beginnend mit 

Port I. an die Controllereingdnge des Nintendo'^ Crundgerdts angeschfossen werden mOssen. 
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DIEGCSCHICHTC 




So. dann loBt uns mo! schauen. welchcn Blodsinn sic sich fiir 
dieses Spiel ausgedacht hoben' 

Auch diesmol ist es ihncn schetnbar nicht gclungen. eine acht- 
berc fieschichte ohnc diesen .Goldene Bonanen'-Quotsch lu 
enTwerfcnl Was Du nun Icsen wirst. ist also ein noch groflerer 
Unf ug als ail die anderen mogeren 6eschichten zusammen' 
Ich weiG. Ou erwortcst sowieso keinen 8estscllcr, ober warte 
erst einmat ob. bis Ou dicse Ladung Schwachsinn horst... 



Tief tm Innem seiner sdiwlmmemten Festung sitzt King K. Root wutentbriutnt auf selnem 
Thron, vor dem die Generale seiner Kremling-Armee versammett slnd. 

^un? Ich warte auf eine Antwort!" sdinaubt er verSrgert. 

„Dlesmal mu6 es einfach funktionleren..." denfct er slcti. Dodi wie so oft zuvor hat er nidit 
mIt der UnfahigkeJt seiner Untergebenen gerechnet. Die Kremlings halMn Jahre gebraudit. 
um dieses Monstergefahrt zu bauen, doch nun tlegt es manovrlerunf^ig direkt vor der 
Kong-lnsel, well der Steuermann mIt voller Wudit eInen Fetsen gerammt hat. 

Doch King K. Rool glaubt, noch ein Ass im Armel zu haben... 

3ereitel die Kaputt-0-Matik vor und ziell auf die Kong-lnsel!" 

Oodi anstelle eIner gewaltjgen Explosion horl K. Rool nur etn angstliches \Mmmem. 

JEs t-tut mir so u-unendlldi leld, H-Hohett, aber ich f-fiirchte. die Kaputt-0-Matlk 

hinktloniert nicht.." 

K. Rool blickt seinen Technlker an und beglnnt bitterlich zu welnen. 

^as ist einfach nicht fair..." schluchzt er. „lch war mir so sicher, daB Ich dlesmal 
gewlnnen wflrdel" 
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General Klump watsdielt ni Ihm heriiber und legt den Ann um die Schutter des ver- 

zweifelten Herrschers: „Seld nicht traurig, Eure Hoheit. WIr werden dicse micsen Kongs 
schon fiir Euch fangen und all Ihre Bananen klauen. Sle werden so beschaftigt seln, 
die Bananen wieder einzusammcin, da8 sle Eure Plane nie wieder durchkreuzen werden!" 
Ms die GenerSle slch entfemen, beginnt King K. Rool laut zu lachen. Seine kleine Show- 
elnlage hat funktioniert, und nun werden. so hofft er, die Kongs bald der Vergangenhett 
angehoren. Er wisdit sidi die Tranen aus den Augen und ^hrl selnen Tedinlker an: 
Jim, worauf wartesi Du? Bring die Kaputt-0-Matlk in Gang! Ich muB eine Insel zerstSrenr 



DASfPIELBEGINNEN 



Nun denn... wirf einfach das GeldstiicK In den Muruschadil und... Sh... Entschuldigung. falsches Spiel! 
Also von vom: Nachdem Du START gedrijckt hast, erscheint der Auswahlbildschlrm. 
Wahle mit dem analogen 3E)-Joystlck einen Spielmodus und bestatige mil dem A-Knopf. 

Adventure 

Hier kannst Du Dein Abenteuer beginnen, fortselzen Oder einen Speicherplatt ISschen. 

WShlst Du mIt dem A-Knopt einen Spelcherplatz. erscheint Wr dieses Spiel eine Status-Anzelge. 

Drucke den A-Knopf emeut, um das Spid zu beginnen. 

Optionen 

Andere die BildschirmgroSc, die Spradie, den Kameramodus odcr deaktiviere die Option ZWISCHEN- 
SEQUENZEN, um Animationssequenzen Im Spiel zu iiberspiingen. Bewege den analogen SD-Joysllch 
nach tiniis oder rechb, um die Optionen zu Sndem. und bewege ihn nadi oben oder unten. um die 
Einstellung zu iindern. 

Mysterien 

Diese Option kannst Du erst wShlen, wenn Du mlndestens «lne Bananenfee befreil hast. Die speziellen 
Features werden aber erst zugSnglkh. wenn Du im Spiel bestimmte Lelstungen erreichl hast. 
Bewege den analogen 3D-JoystlcJ( nach links oder rechts. um eine Spielvariante zu wahlen, und bewege 
ihn nach oben oder unten, um ror die SpJelvariante eine entsprechende Option einzustelten. 

Kampf 

DIese Option kannst Du wSlilen. wenn Du das erste Kong-Famllienmitglled befreit hast. AnwShlbar slnd 
auBer Donkey Kong alle Charaktere, die zum aktuellen Zeitpuni(t befreit wurden, Bewege den analogen 
3D-Joystlcl( nach links oder rechts, um die Spielvarlante zu wahten. und bewege Ihn bei der Splelvarlante 
AFFEN-RAUFERE) nach oben oder unten, um eine Arena auszuwShlen. 

Sound 

WShle Hlr den Sound die gewilnschte Audio-EJnstellung, Bewege den analogen BD-Joystick nach 
links Oder rectits. um zwischen den Optionen zu wechseln, und bewege ihn nach oben oder unten, 
um die jeweltigen Einstellungen zu Sndem. 
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DEINC PARTNER AUS DER 
KONC-rAMILIE 



Donkey und DIddy kennst Du bereits aus den vergangenen Abenteuem. Ich frage mich. ob elner dleser 
Halbstarken Sberhaupt den Mumm hat. sich In ein neues Abenteuer zu wagen... 



Donkey Kong 

Der Mochtegem-Antuhrer dieses raudlgen Haufens erzahlte mir neullch, er habe eine 
Menge neuer, affenstarker Antt-Reptil-Moves geleml. Ich glaube kaum. da8 sJe auch 
nur ein Fiinkchen besser sind als seine allHi Moves! Aber wir werden ia sehen... 



Diddy Kong 

Obwohl ich dem Kleinen Flinkheil, Geschick und eine gewisse Portion Mut 
zugestehen muS. ist sein Fliegengewicht kelnesfalis mit einer so stolzen Stalur 
wie melner vergleichbar! Seine neueste Errungenschaft ist irgendein 
neumodlsches Cerat, ein sogenannter .Raketenrucksack"! Wenn Du mich fragst: 
Dahinter verbirgt sich nichls als heiBe Litftt 
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Tiny Kong 

Ihr .Wirbelwind" wird Dir slcherlldi bekannt vorkommen. doch im Cegensatz 
zu Dixie Kong kann Tiny auch sctirumpfen! Ich gehe jedoch davon aus, 
dafi diese neue FShigkelt auch nichte bringt und nur Augenwlscherei ist... 



Lanky Kong 

Das neueste Mitglied der Kong-Slppe. Seine langen. 
sdilaksigen Arme konnten ihm einen Vorteii einbringen. Doch ich finde, 

er verbringt zu vie) Zeit mit dSmiichen Aibereienl ^^^ 



Chunky Kong 



Chunky ist Kiddys alterer Bruder und zahit .Kremllngs verprligein' 

zu seinen Hobt^. Na ja...\^elielcht hat diese Meute von Schwachkopfen 

durch Ihn doch eine Chance, obwohl Chunl^ etwas schwerf^llig ist! 
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DER REST DER kONG-FAMILIE 



Auf Defiwm Wcg durch dieses drIltWasslge Abentcuer wW rich die Hltfe der fotgemten veriianntcn Hdden 
als unschatzbar wertvoll erweUen. Daher mochte idi Dir nun den fur das Spiel wichtigsten Qiarakter and 
seine getreuen Assistenten vorstdlcn. Vorhcr soiltcst Du noch wlssen, daB wir fur unsere sadikundige Hitfe 
einen rechtmaSigen Anspnich auf Beiohnung liaben! Also sorge datijr, daB Du ordentlldi Bananen-Munzen 
eingesammelt hast, bevor Du uns mlt Oelner Anwesenheit nervst, kapiert? 

Professor Cranky Kong 

VSIiig richtjg gelesen. Sohnchen! Ich bin Pnftssot Crankyl 
MeJn Supertrank wird Dlr Fahlgkeilen verlelhen. von denen 
Du bisher twit traumen konntest und die Du wahrscheinlich gar 
nlcht verdlenst. Es set denn. Du bist in der Uge, fur meinen 
DiensI eine bescheldene GebiJhr 2U zahlen! Aber komm' jetzt 
nicht auf die Idee, mich nach einemTrank fOr mehr SpielspaS 
m fragcn! Sdbst ein Genie wie ich kann dieses Spiel nichl von 
setnem Schkksal befreien, eln LadenhOter zu seint 



Funky Kong 



Funky slellt Dir eineVielzaM von Waffen zurVerfilgung, die auf 
Deinem Weg durch die ohnehin vlei zu elnfachen Level so 
manchen Kremilng das Furchten iehren werden. idi muB Dich 
allerdings warnen: Funkys umfassende GerSte-Carantle eriischt, 
sobald Du seine Hiitte veria6tt 



Candy Kong 



Candy wartet in ihrer HOttc, urn Donkey tRid sdtw nichtsnutzlgen 
Freunde mil wtmdersamen Musiklnstrumenten auszustatten. 
Lasse Dich Oberrasdien,.. 



Wrinkly Kong 

Obwohi ihre Erschelnung skh in HinslchI auf die vcrgangenen 
Abenteuer gaiu schon verSndert hat, steht melne gulmutlge 
R3U Wf mlt hltfrejdKn Tips zurVerfugung. Qaube mir, Du wlnt 
sJe auch dringend benottgen! 



w /^<d^^B ^^r 






WEITERE CHARAKTERE 



King K. Rool 

King K. Rools Plane sind iiinterhlitig wie nie zuvor! ich selbst wiirde ihn mit 
verbundenen Augen und einer Hand bezwingen, aber dann hattest Du fa 
kein Abenteuer mehr zu bestreiten, nlcht wahr? 



— Snide 

Ein heimtiicklscher Abtninniger King K. Roois. der fiirwahr 
kein Freund der Kremiings ist. Mehr verrate ich Dir nicht. 
Du muBt ihn schon selbst fragen, wenn Du wlssen wiUst, 
weiche Rolie er spielt. 



*^$^^ ^# Troff& Scoff 

^ Troff & Scoff sitzen In einer riesigen Halle und warten darauf, 
' daS jemand mit genug Bananen vorbeikommt. um ihren 
^ ^ unbandigen Appetit zu stillen. Mit vollem Magen bieten sie Dir 
sicherlich ihre Hiife an, doch eln unerfahrener Spieier wie Du 
wird kaum in der Lage sein, genug Bananen zu Tinden! 



K. Lumsy 

Er ist noch groBer. noch langsamer und sogar noch nutzloser alsTroff & Scoff: 
K. Lumsy ist eln schwergewichtiger. gulmijtiger Kremilng, der von King K. Rool 
aufgrund seines Mangels an Kaltbliitigkeit eingesperrt wurde. ich denke. 

■ mil der fijr die Kong-Sippe typlschen Hdfllchkcit und Freundlichkelt kannst Du 
ihn schneli auf Deine Seite Ziehen. 



Bananenfee 

Wer zumTeutel ist das? Hmm... sle muS wohl ein geheJmer Charakter oder so etwas ahnilches sein... 
Oh ja, ich erinnere mich! NattiTlich weiB ich, wo sie sich beflndet. aber Du hiittest ja keine Keraus- 
torderung. wenn ich es dir verrate! Also werde ich Dir nichts uber diese... ib... Bananenfee erzShlen. 
Kommen wir nun iieber zum nachsten Kapitel! 
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CONTROLLER-FUNKTIONCN 



n 



Hd? Was ist denn dos f lir ein Ding? Wie half man es in der Hand? 
Hier sJnd zu viele Knopf e dron. und dieser wackelige Stiff in der 
Witte f lihlt sich an, ols ware er kaputt, Wie, urn Himmels Willen, 
soil denn Jemand mit dieser Apparatur umgehen konnen? Mir wiirde 
ein solider Joystick mit einem einzigen Knopf ausreicheni 



"""t-Kndpfe 




C*-/-*: Anderl den Kamerawinkel. 

C ^ / * : Andert die Persp«kllve. Oriicke C *, jm das Ceschehen a js der 

Ego-Perspektive zu betrachten. und bewege den analogen 3D-toyslick. 
um die Blickrichlung lu andem. Oriicke C *. um au vorherlgen 
Einstellung zuruckzukehren. Durch emeutes Betatigen von C^ kannst Du 

dieVogelperspeklive andem. 



START 

Rjft das PAUSENMENiJ jnd 
den Status-Blldsdilnn auf. 



Z-Trigger 

Ducken (Bewege den ana- 
logen 3D-Ioystick. um Oich 
in der Hocke zu drehen.) 



Analoger SD-Joyatlck 

le nachdem. wie weit Du den analogen 3D-loy- 
stick dfiicksl, kannst Du mit Deinem Charakter 
rennen. laufen oder au( Zehenspitzen gehen. 




R-Taste 

Oriicke die R-Taste. um 
die Kamera hinler dem 
Charakter zu positionieren. 
Halte die R-Taste gedriickt. 
um diese Perspektive iiber 
langere Zeit beizubehalten. 



A-Knopf 

Springen {Kalle den 
A-Knopf linger gedriickt. 
um hoher zu springen.) 



B-Knopf 

Attacke 



Nintendo ^^ Expansion Pak™ 

Um DOKKEY Kong'" 64 zu spielen, ntiB sIch ein Nintendo" Expansion Pak im Speichererweiterungs- 
Schacht Delner Konsole befinden. 

Nintendo 64 Rumble Pak'' 

Dieses Spiel unterstutzt das Nintendo^ Rumble Pak. Lies Olr jedoch vor seiner Anwendung griindlich 

C^ die Bedienungsanleilung durch. Achte darauf. da6 das Nintendo^ GrundgerSt ausgeschaltet ist, 
ft* wenn Du das Rumble Pak in den Controller steckst. 



PausenmeniJ und Statusbildschirme 

Bei all dem Zeug, das die Kongs auf Ihrem Weg einsammein mussen. kann ich mir kaum vorstellen. 
daB sie es iiberhaupt bis zum zweiten Level schaffen. Jedenfalls kannst Du Dlr alles. was sie einsammein 
(und eine Menge anderen Blodsinn). anschauen, wenn Du w^hrend des Spiels START druckst. 

Die Auswahl der im PAUSENMENU enthaltenen Optionen hangt davon ab. an welcher Stelle des Spiels 
Du Dich befindest: 

Zuriick -Verlasse das Menij und setze das Spiel wleder fort. 

Spelchern - Speichere das Spiel auf dem aktuellen Speicherplatz. 

Spiel beenden - Speichere und beende das Spiel. 

Neuslart - Beginne das aktuelle Mini- oder Bonus-Spiel erneul. 

Zuriick zum Level - Beende das aktuelle Mini- oder Bonus-Spiel und kehre zum zuletzt gespieilen 
Level zurijck. 

Stalus-Blldschirme - Die Status-Bildschirme werden aktiviert, sobald Du Deine erste goldene Banane 
eingesammelt hast. SSmttiche Ergebnisse werden darauf festgehalten. (Mit dem Z-Trigger und der R-Taste 
hannsl Du scrollen.) 



Weitere Moves 

Klettern - SSmtliche Kongs konnen an BSumen, Leitem. PfShlen und elner Menge anderer Dinge hinauf- 
klettem. indem Du ganz einfach auf das betreffende Objekt springs! und mittels des analogen 3D-loysticks 
nach oben oder unten kletterst. Driicke den A-Knopf. um jederzeit wieder herunteriuspringen. 

Schwimmen - Im Wasser andert sich die Steuerung nur geringfiigig. Bestlmme mit dem analogen 3D- 
loyslick die Richtung. in die Du schwimmen miichlest. Erhohe die Geschwindlgkeit, Indem Du den B-Knopt 
gedriickt hSttst, oder tauche. indem Du den Z-Trigger betatigst. 

Unter Wasser kannst Du durch Driicken des B-Knopfs entweder langsam oder durch Driicken des A-Knopfs 
schneller schwimmen. Orucke den Z-Trigger, um unter Wasser anzuhalten. 

Attacke - Nehme Aniauf und driicke dann den B-Knopf. 

Sprung-Attacke - Driicke den A-Knopf, um zu springen. Driicke dann wahrend des Sprungs den B-Knopf. 

Koher Saito-Spning - Halte den Z-Trigger gedriickt, um fn die Hocke zu gehen. und driicke dann 
den A-Knopf. Verwende den analogen 3D-ioystick. um den Charakter in der Luft zu sleuem. 

Welter Sprung - Nimm Aniauf, driicke den Z-Trlgger und sofort danach den A-Knopf. 



CRANKV-SPCCIAL-MOVC5 



Damit die Mochtcgern-Helden der Kong-Stppe auf ihrem Wcg 
nichr vdllig zu Lachf iguren werden. konnen sie meine Supertronke 
kauf en. Di€ dodurch crworbcnen Fdhigkeitcn sind cntweder 
iiberall einsetzbar oder nur auf bestimmten PloTten oder in 
Fdsscrn, die den Kopf des betreffendcn Charokters Trogen. 
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Special-Moves fur alle Kongs 

Piimatenpower: DriJcke den A-Knopf. um zu springen und wdhrend des Sprungs den Z-Trigger. 
Super Primatenpower: Drucke den A-Knopf. um lu springen. Drucke wahrend des Sprungs den Z-Trigger. 
Super Duper Prlmatenpower: Drucke den A-Knopf, um zu springen. Drucke wahrend des Sprungs den 
Z-Trlgger. 

Crankys Spezial-Angebot 

Da Du jede Hilfe benotigen wirst, muB nur ein Charakter fur jeden der oben genannten Primaten-Moves 
bezahlen. die anderen erhalten ihn umsonst! Dies betrifft allerdings nlclit die folgenden Fahigkeiten: 
FOr sie iiiuB jeder einzelne Kong tief in dieTasche greifen! 

Donkey Kong 

Pavlan Perplexer: Drucke den Z-Triggcr, wcnn Du auf einer Donkey-Platte stehst. 

Gorlllagrlff: Oriicke den B-Knopf. wenn Du einen Hebel belatigen mochtest. 

Kong Power: Springe in ein Donkey-FaB. Mochtest Du den Move beenden, halte den Z-Trlgger gedrOckt 

und drijcke dann C*-. Um diesen Move auszufuhren, benotigsl Du Kristall-Kokosniisse. 

Diddy Kong 

Schlmschu Rempler: Drucke den B-Knopt, wahrend Du den Z-Trigger gedrtJckl hallst. 
Rahelen Rocker: Springe in ein Oiddy-FaG. Mochtest Du den Move beenden. halte den Z-Trigger gedrijckt 
und driiche dann C^. Um diesen Move auszuftifiren. benotigst Du Kristall-Kokosniisse. 
Primatenspning: DriJcke den Z-Trigger, watirend Du auf einer Diddy-PIalte stehst. 

Tiny Kong 

Kleinl-Tlny: Springe in einTiny-FaS. Mochtest Du den Move beenden. halte den Z-Trigger gedriickt und 

drilcke dann C«-. Um diesen Move auszufuhren, benotigst Du Kristall-Kokosniisse. 

Wrbelwtnd: Oriicke einmal den A-Knopf, um zu springen. Betatige wiihrend des Sprungs den A-Knopf 

ein zweites Mai und halte ihn gedriickt. 

Prlmatoport: Drijcke den Z-Trigger, wahrend Du auf einer Tiny-Platte stehst 

Lanky Kong 

Orang-U-Stand: Drucke den B-Knopf, wihrend Du den Z-Trigger gedriickt haltsi, und steuere Delnen 

CharBkter mil dem analogen 30-Joystick. 

Kong Ballong: Driicke den Z-Trlgger, wahrend Du auf einer Lanky-Platte stehst. (Verwandiungsdauer 

ist begienzt!) 

Orang-U-Sprint: Springe in ein Lanky-FaB. Um diesen Move auszufuhren. benotigst Du Kristail-Kokosniisse. 

Chunky Kong 

GIga Gorilla: Spring in ein Chunky-FaB. Um diesen Move auszufiJhren. benotigst Du Kristali-Kokosnusse. 
_P _ Primaten Punch: Drucke den B-Knopf. wahrend Du den Z-Trigger gedriickt hSItst. 



FUNKY5 SHOOTER 




Um zu vermeiden, daB King K. Roots SpieBgeselien Dir ordenUich 
auf die Mutze geben, soiltest Du mit der ertesenen Auswahi von Funkys 
Shootern Bekanntschaft machen. Als Munition dienen jeder Waffe 
verschiedene Cegenstande, die Du in bestimmten Kisten innerhalb der 
Levels findest. Mil den Waffen konnen auch bestimmte Schalter oder 
Features aktiviert werden! So wurde mir jedenfalls gesagt... 

ErhSltst Du durch entsprechende Leistungen eine Waffe (was ich 
ubrigens sehrbezweifle), halte den Z-Trigger gedriickt und driicke C I-, 
um die Waffe zu aktivieren. Mit dem B-Knopf kannst Du nun feuem. 
Um moglichst genau zu zlelen. driicke C'^. damit ein Fadenkreuz aus der Sicht des Kongs erschelnt. 
Andere mit dem analogen 3D-Joystick die n)sition des Fadenkreuzes. Mochtest Du den Gebrauch der 
Waffe t)eenden, drucke C^. wShrend Du den Z-Trigger gedriickt haltst. 

Mochtest Du belm Gebrauch der Waffe unmtttetbar das Fadenkreuz verwenden, halte den Z-Trigger 
gedriickt und betatige zweimal schneil hintereinander C *-. Mochtest Du diesen Modus wieder beenden. 
muBt Du dieTaslenkombinatlon nur wiederholen. Cool, was? 

lede Waffe aus Funkys Sortiment kann im Laufe des Spiels aufgepowert werden... Wenn Du uberhaupt 
so weit kommst, ohne vorher einzuschlafen! 

Donkey Kong: Kokos-Kanone / Diddy Kong: Peanul-Pistoten / Tiny Kong: Feder-Flitze / 
Lanky Kong: Trauben-Trote / Chunky Kong: Ananas-Atomisator 

Funkys besonderes Angebot 

Pah! Der muss mir aber auch alles nachmachen! Sobald Du eine Waffe erhalten hast, sotltest Ou mogiicht 
vieie Bananen sammein. um sie autzuriisten. Jedesmal, wenn ein Kong seine Waffe aufnistet, werden die 
Waffen der anderen Kongs ebenfalls aulomallsch aufgeriistet. 



CANDV^ MU^IKINSTRUMENTE 







Sobald Du eines von Candys tnstrumenten spidst, ist angeblich ein 
Kfemling-zersdimetternder Klang zu hiiren. AuBerdem erzahlte mil 
Candy. daB eine Menge wundersamer Sachen geschehen, wenn das 
richtlge Instrument auf einer Ihrer Musik-Ratten gespreit wird. Pah! 
So ein Schwachsinn! Ich halte so elwas fiir reine Zeitverscliwendung! 
Falls die Instrumente durch irgendein Wunder doch eine Wirkung 
zeigen soilten. kannst Du sie mit C * spielen, wShrend Du den Z-Trlgger 
gedriickt haltst. 

ImVeriaufe Deines Abenteuers wird Candy Dir folgende Musikinstrumente beibringen: 

Donkey Kong: Boom-Bongo / Diddy Kong: Krawall-Klampfe / Tiny Kong: Sabotage-Saxophon / 

Lanky Kong: Primaten-Posaune / Chunky Kong: Terror-Triangei. 

Candys besonderes Angebot 

Noch jemand. der mir alles nachmacht? ia, schamt sie sich denn gar nicht? Sobald Du Oein Instrument 
erhalten hast, kann Candy es im spateren Spielveriauf aufwerten oder Delnen erbarmlichen Energieievel 
erhbhen. Sobald einer der Kongs ihre Leistungen In Anspruch nimmt. erhalten die anderen Schmarotzer 
sie umsonst. Wenn Du das Spiel jetzt nicht im Handumdrehen zu Ende spieten kannst, dann ist bel 
Dir Hopfen und Matz verloren! iiV j^ 
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BANANI^NrEE-KAmERA 



Oh. schon wieder diese gehelmnlsvolle Bananenfee! Es gibt atso eine Kamera? Ahm... naturtlch! 
Wie konnte ich das vergessen! Sie hat eine Kamera mil der sie Fotos schieBt... Nein... ah... mil der Du 
Fotos schieHt! Folograliere ein biOchen, dann hall sie noch mehr geheimnisvolle Dinge fur Dicii bereitl 

Drijcke C->'. wahrend Du den Z-Trigger gedrticltt haltst. um die Kamera zu aktivieren. 

Andere mil dem analogen 3D-Joyslick die Kamera|>erspektive und sctiieDe mil dem B-Knopf ein Foto. 

Ah... ja, genau so funklionlert's! 



GECENSTANDC 









Ich kann nur fur Dich hoffen. daB es Dir einen Riesen^aB macht, diesen Ramsch zu sammeln. 
Dann tdllt Dir wenigstens nidit auf, wie langwellig das Spiel 1st! 
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Goldene Bananen 

Das Wertvoilsle, was Du in dlesem Spiel Dnden kannst - mil Ausnahme meiner selbst, 
natiJiiich! Um moglichst viele Level zu erreichen. wirst Du vieie Goldene Bananen 
benotigen. Ooch ich bezweifle, daB Du mehr ais zehn davon flnden wirst! 

Bananen 

Bananen gibt es in fiinf verschiedenen Farben. Jeder Charakter soltte moglichst vieie 
davon einsammeln, umTroff & Scoff zu futtern. Donkey soiite nach gelben Bananen 
suchen, Diddy nach roten.Tiny nach lliafarbenen. Laal^ nach blauen und ChunlQ' 
nach grunen. 

Bananen-Munzen 

Diese findest Du ebenfalis in funf verschiedenen Farben. und aucii sie konnen nur von 
dem entsprechenden Charakter eingesammelt werden. Mil diesen MtJnzen kannst Du 
unschStzbar wertvolie Dienste von Funky. Candy und ganz besondeis von mir erwerben. 

Lagerkisten 

Diese Kfsten enlhalten Munition fur Delne Watfen. 
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Orangen 

Die Orangen enlhalten eine Sprengladung. die seibsl den starkslen Kremling umhaul! 
Das isl nicht fair! Grummei... standen mir damals solche Orangen zurVerfiigung? Nein! 
Ach. IhrVideospieler habt es heutzutage viel zu leicht! 

Kristall-Kokosnusse 

Diese geheimnisvollen Gegenstande besitzen magische Krafte, die Dir erfauben. 
eine der spektakul^ren FShigkeilen anzuwenden! 



Bananenkamera-Film 

Sammie die Rime ein und folografiere die fehlenden Bananenfeen. 

um jene geheimnisvollen Dinge zu erhallen, von denen ich Dir erzShIt habe... 



Melonen-Kisten 

Diese Kisten enlhalten Meionenslucke, die Delnen Energie-Level aufbessem. 
Ich bin mir sicher, daB Du jede einzelne Klste bendtigen wirst! 



Blaupausen 

Jedes Level enthalt funf dieser CegenstSnde. die in denselben Farben auftreten wie die 
Bananen oder Bananen-Munzen. AberVorsicht; Sie werden Immer von einem kraftigen 
Kremling bewachtl Bringe Snide eIne der Blaupausen, um eine Belohnung zu erhallen. 




BESONDERE GCGCNSTANDC 



„Be5ondere" Gegenstdnde? Ha! Idi wette. sle sind genauso sinnlos wie alle anderen audi! 



Bananen-Medai I ten 

Sammie in jeder Welt 75 von 100 Bananen einer Farbe ein, urn eine Medaille 

zu erhalten, Ich werde eine Menge dieser Medaillen benoljgen, also sammte mogiichst 

viele davon! 

Kampf-Kronen 

Ich halte es zwar tiJr unwahrscheinlkh. doch wenn Du in einer Kampf-Arena 
die Angriffe der Kremllngs iiberstehst, erhaltst Du eine Kampf-Krone. 
Wozu sie dienen, habe Ich leider vergessen... 



Bananenfeen 

Fotografiere die versteckten Feen mft der magischen Bananen-Kamera. Je mehr Fotos Du sdiie6l, 
desto wertvoiler ist Deine Belohnung. Ich glaube aber. Du erhaltsi nur nutzlosen Schrott! 



Boss-SchliJssel 

Fiir jeden besiegten Endboss erhaltst Du einen Schliissel. Ich welS zwar, 
wozu die ScliliJssel zu gebrauchen sind - Ich verrate es Dir aber nicht! 



Rareware- und Nintendo-Mtinzen 

Finde eine dieser Miinzen, dann erhaltst Du die Miigllchkelt, 
eine der legendaren Versionen von Donkey Kong zu spielen. 
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BCJONDCRE PCATURES 



Melne Gute, muSt Du ein lahmer Spieler seln. wenn Du Immer noch diese Anieitung liest! Du schelnst 
meine KiKe dringend zu benotlgen! Mir soil jedenfalls niemand vorwerfen. der atte Cranky ware nicht 
hil^ereit, also werde ich Dir ein paar dieser besonderen Features erklaren... 



DK Portale 

Durch diese schimmemden Tore gelangst Du von einem Level In den anderen. 



Wrinkly-Tore 

Kinter diesenToren wartet der Geist von Wrinkly, urn Dir nutzlicheTlps und Kinwelse 
zu geben. 



Schalter 

Im Spiel kannst Du mehrere Schalter finden. die mitunter nur von beslimmten 
Charaklercn aktiviert werden konnen. (Oer wichtigste Schalter aber ist der an Deinem 
Nintendo^, denn damlt kannst Du dieses lacherliche Abenteuer beenden!) 

Candys Kopf horer 

Beriihre diesen Kopfhorer. um die Energie Deines MusikJnstruments aufzutaden. 



Kampf-Arena-Platten 

In jedem Level findest Du eines dieser Felder. Stelle Dich auf das Feld und driicke 
den Z~Trigger. um in die Kampf-Arena zu gelangen. Gewinne den Kampf, um eine 
der begehrten Kronen zu erhalten! 
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Kong-Fasser 



Springe in eines dieser Fasser, um eine meiner alemberaubenden FShigkelten 
zu erhalten! 
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MEHR5PICLFR-MODI 





Kong-Platten 

Stelle Oicti auf eines dieser spezlellen Felder, driJcke den Z-Trigger und warte ab, 
welches spektakulSre Feature ich Dlr zu bielen habe! 



Tauschfasser 

springe in ein TauschfaB. um die Charaktere zu wechseln. Auf den FSssem siehst Du die 
Geslchter ailer Kongs, die Du bislier befrelt hast. Spieler, die mil thren Fahigkeiten an 
die meinen nicht tierankommen (also Ihr alle). werden merken, daB nach dem Sprung in 
ein FaB die voile Energie wiederhergeslellt wird. 

Bananaport-Platten 

MIt Hilfe dieser Felder kannst Du Dich zwischen bereits erkundeten Berekhen hin- und 
herteleportteren. Slnd zwei Felder elner Nummer aktiv, kannsi Du durch Drucken 
des 2-Trigger& vom elnen Feld zum anderen teieportieren. Um die Felder zu aktivieren, 
muBt Du sie nur betreten. (Falls es ein Bananaport-Feld gibt, mit dem kh dieses 
Spiel vertassen kann. so lasse es mich sofort wissen. Ich bin garantierl der erste. 
der es ausprobiert!) 

Tierische Kisten 

Springe in eine dieser Kisten. um Dich in elnen Deiner lierischen Freunde zu 
verwandein! Ich hofte nur. daB diesmal auch Expresso und der gute alte Winky dabei 
sind - und nicht wieder dieses himiose Nashom RambI! Ich frage mlch, wie es iiber- 
haupt das ietite Casting iiberstehen konnte! 

Troff & Scoff Poptale 

Jeder Level enthSIt mehrere Troff & Scoft-Portale. die jedoch ade In dleselbe Halle 
fOhren. Bevor Du sle betrlttst. solltest Du moglichsl vtele Bananen eingesammelt haben! 
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Oh, neini Jetzt gibt es fur dieses Idcherlfche Spiel auch noch 
einen dieser neumodischen MEHRSPIELER-Modi! Hof fentlich 
komme ich wenigstens in cinem dieser Wodi vor. do ich eincm 
Anfdnger wie Drr gerne mal den Hintern versohlen wurde! 



Der MEHftSPIELER-Modus enlhalt zwei Spielvarlanten: KONGFRONTATION und KONG KAMPF. Wahlst Du 
das Spiel KONGFRONTATION. kannst Du die Arena auswahlen. indem Ou den analogen 3D-Joystick nach 
oben Oder unten bewegst. Driicke den A-Knopf, um zum Auswahibildschirm (iir die Charaktere zu gelangen. 

Wahle einen Charakter 

Als Spieler 1 kannsi Du Dich sofort fiir einen Charakter entscheiden. (Die Spieler 2-4 mOssen START 
drucken. um einen Charakter w^hlen zu konnen.) Steuere den analogen 3D-loystick nach links oder rechts, 
um Dich fiJr elnen der blsher freigespielten Charaktere zu entscheiden. Andere das Outfit des Charakters. 
indem Du den analogen 3D-Joystick nach oben oder unten steuerst. Drucke danach C'*' und wdhle eine 
Splelvariante. indem Du den analogen 3D-Joyslick nach links Oder rechts steuerst.DruckeC'*',um zum 
vorherigen Bildschirm zurtjckzukehren. Drucke dann den A-Knopf. um das Spiel zu beginnen. 

Kongfrontation 

Survival - Sieger ist. wer als letzter ubrig blelbt! 

Mtinzmanla - Sieger ist, wer nach Ablauf der Zeit die meisten Munzen eingesammelt hat! 

Top Score - Sieger Ist. wer als erster eine festgelegte Anzahl von Siegen errungen hat! 

Countdown - Sieger ist. wer nach Ablauf der Zeit die meisten Siege errungen hat! 

Mlinzjagd - Sieger ist. wer nach Ablauf der Zeit Im Besltz der DK-Miinze ist! 

Eroberung - Aktiviere die Felder, wShrend Ou im Besitz der DK-Miinze bist. Sieger Isl, wer als ersler 

alle Felder aktiviert hat! 

Kong Kampf 

Top Score - Sieger Ist, wer seinem Gegner als erster eine vorgegebene Anzahl von „Rfng Outs" zufugt! 

MOnzania - Sieger Ist. wer nach Ablaul der Zeit die meisten Munzen eingesammelt hat! 

Survival - Sieger ist. wer am SchluB noch iJbrig isl! 

MUnzJagd - Sieger ist, wer nach Ablauf der Zeit Im Besitz der DK-Munze isl! 

Countdown - Sieger ist, wer nach Ablauf der Zeit die metslen „Ring Outs" errelcht hat! 



Wahrend des Spiels kannst Du mehrere Items elnsammelo, die Dlr aber nicht Immer einen Vorteil 
verschaffen! 
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DIE LEVEL 





Moment mal... wo ist dcnn der Level, den tch cntworfen hobe? 
Hmm .. Jch konn ihn nicht f inden. Er heiflt .Forwtischcr Fosser- 
Fight". went! ich mich recht entsinne' No jo. vielleicht war cr den 
Entwicklern zu ouf wendig. Du solltest dlerdlngs die Hof fnung 
nicht oirfgeben! Vielleicht ist dieser Level ouch nur gut versteckt... 



Die Insein 

Wahrend Delnes Abenteuers wirst Du zwlschen zwe! groSen lns«1n hin- und herpendeln. 

und zwar zwischen der Konginsel und King K. Rools schwimmender Festung. Du kannst die Level 

von beiden Orten aus erreichen. 



Tropen Trubel 

Diese herrtkhe Dschungelgegend Ist die Helmat heimtiickischer Blber, mit 
denen aber selbst zweitkiassige Spieler wie Du kein Problem haben durften! 
Suche nach Funky und ganz besonders nach mir. um Deinen ersten Shooter 
und Delne ersten Fahigkeiten lu eriangen. AuBerdem kannst Du in dles«m 
Level Deinen nutzlosen Freund Diddy befreien! 

Azteken Arena 

Wenn ich an die vielen Kritter-Patroulllen und KlapTraps denke. bin ich froh. 
daB ich in meinem Labor bteiben kann! Fine liingst ausgestorbene Zlvilisa- 
tion errichlete hier eineVleUahl vonTempeln. in denen Lanky und Tiny Kong 
gefangen gehalten werden. In diesem Level kannst Du zum ersten Mal die 
Hille von Candy in Anspruch nehmen. 

Fabrik Fatal 

Die Spielzeugfabrik ist King K. Rools ganzer Stolz! Die Spielwaren in 
dieser unheimlkhen Fabrik dienen allerdings nicht der Unterhaltung. 
sondern wurden enlwickelt, um Eindringlinge anzugreifen. Befreie Chunky 
aus seinem GefSngnis und (inde vor allem den guten alien Cranky, ja? 



Aqua Alptraum 

Versichere D'tch. daB Du Delne Badekappe mitnlmmsl. wenn Du Dich in 
diese feuchte Reptilien-Lagune wagst. Bald wirst Du merken, welch schau- 
rige Kreaturen hier beheimatet sind. Vielleicht sotltest Du versuchen. 
den ausgedienten Leuchtturm zu reparieren. (Aber tch gehe davon aus. 
daB Du daluT viel zu ungeschlckt bist!) 
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Wunder Wald 

Ceruchten zufolge soil es In diesem Wald eine riesige Kuckucksuhr geben, 
durch die Innerhalb eines Augenblicks derTag zur NachI wird. Pah! 
Fin alter Haudegen wie ich glaubt so etwas doch nicht! Aber es wird noch 
mehr Blodsinn erzahlt, namlich von einem mystischen Baum und elnem 
haushohen Pllz! Man sollte diesen Level lieber .Schwerwiegender Schwach- 
sinn" nennen! 

Kristall Kaverne 

Diese vereiste Kohle scheint etwas inslabil zu sein. da otters Steine auf 
mein Labordach und Deinen hotilen Kop( fallen - nur. daB es meinem Dach 
nichts ausmacht! Finde einen Weg durch den Irrgarten zu den riesigen Iglus 
und gruseligen Blocktiiitten. Aber gehe den Koshas besser aus dem Weg! 



Kamikaze Kastell 

Es ist ein SchloB - und es ist schaurig! Refcht Dir dtese Information? 
Hmm... anscheinend nicht. Wie w^re es denn damit; Diese Stdtte wird selbst 
von den mullgsten Abenteurern gemieden, daher erfordert cs Ncrvcn 
aus Stahl. sie zu betreten. Die schrecktichsten Kreaturen lauem in diisteren 
Raumen, wie z.B. im koniglichen Baltsaa) oder Im mystischen Museum 
auf ungebetene Besucher, um sie das FOrchten zu lehren. 

K. Rools Kommandantur 

Die groBte Herausforderung des Spiels wartet in diesem Level auf Dich. 
Alle funf Kongs mussen hier zusammenarbeiten. An dieser Stelle konnle das 
Spiel ein wenig anspruchsvoller werden. also glaube ich kaum, daB Du 
diesen Level erfolgreich beenden wirst. Falls Dlr dies durch irgendein Wunder 
trotzdem gellngt. wirst Du schnell merken. daB Deln Abenteuer noch lange 
nlctil zu Ende ist! 



CPANKY^TIPS 



Pech gehabt< Leider dorf ich nichts sogen, do die wcrtvollsten 
Information f Or den of f izicllcn Donkey Kortg-SpieleberNiter ouf ■ 
gehoben werden' AiiJerdem soil es im sogenannten .Internet' 
auf viele Frogen eine Antwort geben Meine Frage ware. .Welcher 
Idiot hat dieses miserable Spiel en two rf en?" Du kannst Dich 
ouch an einen Freund wenden, vorousgesctit Du host uberhoupt 
einen. Wenn alle Stricke relQen. mufit Du Dich im Spiel eben 
mehr onstrengen, Sohnchenl 
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ACHTUNG 

Dieses Nintendo-Spiel darf nicht mit irgendwelchen Zusatz- 
geraten, Kopierstationen oder sonstigem Zubehor benutzt werden, 
das geeignet ist, das Spiel zu beeinflussen, Die Benutzung 
solcher Gerate macht die Nintendo-Produktgarantie unwtrksam. 
Nintendo lehnt insbesondere jede Verantwortung fiJr Schaden 
Oder Beeintrachtigungen ab. die von diesen Geraten verursacht 
werden. Sofern aufgrund der Benutzung solcher Gerate ein Spiel- 
stillstand eintritt, sofort mit aller Vorsicht das Zusatzgerat vom 
Nintendo-Gerat trennen und versuchen, den normalen Spiel- 
betrieb wieder aufzunehmen. Sotlte das Spiel trotz Trennung des 
Nintendo-fremden Zusatzgerales vom Nintendo-Spielgerat nicht 
mehr funktionieren, rufen Sie bitte die folgende Holline-Telefon- 
nummeran: 0130-5806. 

WARNUNG 

Das Kopieren von Nintendo-Spielen ist illegal und verstoBt gegen 
deutsches und internationales Urheberrecht. Das gilt auch fur so- 
genannte Sicherungskopien, deren Fertigung im iJbrigen auch in 
keiner Weise erforderlich ist. Jedes Kopieren von Spielen wird von 
Nintendo strafrechtlich verfoigt. 



GEWAHRLEISTUNG 



FQr in Osterrcich oder in der Schweiz gekaufle Prixluktc wcndcn Sie sich hilte an: 



Stadlbaucr Markelinf; + 
Vchricbs Gt's. ni.li.H. 
Hunduls/enlrum 6 
A-5101 Bvrchvim 
Tcl.:A-<K 62-45 92 03-0 



Wuldmcicr AG 
Auf dim Wolf 30 
CH-4»2K Basel 
Tcl.:CH-(Mil-31»»9KI« 
Hotline: CH-IM>I-J|99836 



PFLEGEUNDWARTUNG 

► Dieses Geriit ist priizisinnsgcrcrligl und solllc wcdcr liei i;Mrcmen Temperaluren 
bcnui/l noch grob hebandcll odur erscluillcrl werden. 

► Wenn die Koniakle iinjiefaLll werden oder mit Wasscr in Bcriihrung kommen. 
konnlen SUirungcn auflrelen. 

► Zur Enirernung von Flecken sollle ein weichcs und fcuchtes Tucli vcrwendet werden. 
Dns Cjcrnl nieht mit nUehligeii Suhslun/cn wie Furhvcrdiinncr. Uen/in oder Alkohol 
abwischen. 

^ Bei unsuchgcmaUcr Handhabung und/oder Eingriffen in diis Geral eriiselil die 
Garantielcistung! 





LA MANETTE DE JEU NINTENDO<^64 



La manette mulHdiredionnelle de la manette Nintendo^ est dotee d'un systeme 
unique de capteurs analogiques qui repondent d vos commandes instantanement 
et ovec precision, principalement lors de brusques changements de direction. 
Un controle aussi precis est impossible avec une manette conventionnetle. 

Lorsque vous allumez la console (intetrupteur sur ON), Icissez la 
manette multidlrectionnelie en position verticoJe. 

Si le stick est incline (comme dans la figure ci-contre) au moment 
ou vous allumez la console, c'estcefte position qui sera retenue 
comme position de reference. Les jeux utilisant la manette multi- 
dlrectionnelie ne pourront done pas fonctionner correctement. 

Pour redefinir la position de reference du stick multidirectionnel 
une fois la portte commencee, foites-le remonter jusqu'a so 
position centrale [comme dans lo figure ci-contre], puis oppuyez 
sur START tout en maintenant enfonces les boutons L et R, 

La manette multidirectionnelie est un instrument de precision. 

Assurez-vous de ne le mettre en contact avec oucun liquide ou corps etranger. 

En COS de probleme, conlactez le service clientele de Nintendo au 
08-36-68-77-55 ou votre reparoteur Nintendo agree le plus proche. 

Pour jouer d ce jeu, nous vous recommandons de positionner vos mains comme 
sur la figure ci-clessous. 



En tenant ainsi votre manette, vous deplacez le 
stick multidirectionnel ovec le pouce gauche et, ovec 
le pouce droit, vous activez les boutons A, B, C. 

Recherchez la position ideale pour votre index 
gauche, en evitant toutefois de le placer d I'endroit 
oir vous pourriez accidentellement appuyer sur le 
bouton Z, situe ou dos de la manette. 



Pour jouer d ce jeu connectez la manette dans la prise n 1 , situee d I'avont de la 
console. 

Si vous charigez la connexion pendant une partie, 
vous pourrez appuyer sur RESET ou eteindre la 
console (interrupteur sur OFF} pour rendre effective 
la nouvelle connexion. 

Vous pouvez jouer a ce jeu jusqu'a 4 joueurs en meme temps. 

Pour cela, branchez autanf de moneffes que de joueurs a partir 6u port I . 
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HISTOIRC 



Voyons voir ce quils ont invcnte comme singerie pour ce jeu? 
Hmm... On diroit qu'il y du mieux. Cette fois Ms ont fait une 
histoire qui ne tourne pas outour d'un vol de Gonones d'Or... 
Cest une blague les gorsl Cest encore pire que d'habrtude! 
On est vroimcnt loin cTun chef-d'oeuvre de la literature! 
Ecoutons quflnd meme ccTte histoire de singe... 
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Au plus profond des entraflles de sa demi^re creation, le grand roi K. Pool, assis sur 
son trone promenait son regard plein de fureur sur les generaux de sa glgantesque 
armee de Kremlings. 

"Alors? J'attends toujours une r^ponse..." 

Son plan ne pouvait pas rater cette fols, du motns c'est ce qu'EI pensait. Mais, comme a 
chaque fols, II avail sous-estlme i' Incompetence de ses servlteurs. II avail failu plusleurs 
ann^ pour construlre cette tie m^canlque glgantesque, maJs maintenant elle se tenalt 
devant sa premiere clble, I'Tle des Kongs. Tout n'^talt pas encore ]ou^. 

"Faites chauffer le Blast-0-Matic. Pulverlsez-moi I'ile des Kongs!" 

Retentit ators un dlquetis miserable de ferrallle us^e au lieu d'un bruit assourdissant 
d'exploslon. 

"Je suls desoi^ votre majesty, mals J'al blen peur que le Blast-O-Matic ne solt pas 
en £tat demarche..." 

K. Rool touma la tSte vers ie tedinlden tout ptteux qui venalt de parler. 
Le roi se mit a crier. 



LOy KONGS CON LOJ QUE JUCGAS 



"Beuheuwaaa! C'est pas Juste .. "dit-il.''J'allaIs gagner cette fois, enfin je croyais..." 

Klump s'avan^a vers son chef diprime et lui passa un bras consolateur et reconfortant 
autour de ses epaules. 

"Ne vous mettez pas dans tous ces etats, majeste. Nous allons capturer ces Kongs 
pouilleux et puants pour vous. Nous leur volerons aussi leur reserve de Bananes d'Or. 
Comme ^, s'ils s'echappent, ils seront trop occupes a les retrouver plutot que de venir 
semer la pagaitk dans nos plans." 

K. Rool, en regardant ses generaux s'en alter vers leur sombre besogne, essuya de sa main 
ses larmes de crocodile et se mit a rire. Sa petite comedie avait parfaitement marche et 
son piege diabolique allalt se refeimer sur les satanes Kongs. II s'adressa a son techniden 
d^sabus^. 

"Qu'attends-tu? Va me preparer mon Blast-0-Matic. J'al une lie a pulveriser, moi!" 



EN AVANT 




Bien, mainlenani mettez une p«tite plice dans la macliine et... Heu. pardon j'me troinp« de jeu. 
Appuyez sur START pour afficher ia PACE DE SELEaiON. Utilisez le Stick pour s^Iectionner une des dnq 
icones et appuyez sur ie Bouton A pour valider votre ctioix. 

Aventure 

Ce menu vous permettra de commencer ou de continuer une partle. L'ecran de selection de jeu posside 
trois emplacemenb de sauvegarde et une option pour effacer une sauvegarde. Choisissez un emplacement 
en appuyant sur le Bouton A et les statistiques de cette partle seront afflcliees. Appuyez de nouveau sur 
le Bouton A pour commencer la partle. 

Options 

Vous pourrez selectionner la langue, I'angte de camera et les seines cin^matlques dans ce menu. 
Utillsez le Stidt pour selectionner une option et pour la clianger. 

Mystere 

Cette Icone ne sera valide que 5I vous avez snuvi au moins une Banana-Fee dans la partie. Bougez le Slick 
a gauche ou a droite pour choisir un menu et de haut en l>as pour cholsir les options de ce groupe. 

Bataille Kong 

Cette icone n'apparaltra que si vous avez deja Wbiii un des Kongs dans la partle. Bougez le Stick vers la 
droite ou la gauctie pour selectionner un menu et de haut en bas pour faire defiler les options de ce groupe. 

Son 

Ce menu vous permettra de regler les options sonores. Bougez le Stick a gauche ou a droite pour cholsir 
une option el de haut en bas pour changer )e reglage. 



Avant il y avatt Donkey. Diddy. Dixie et Kiddy. Je me demande si ces vieux personnages auraient assez de 
tripes pour risquer leur peau pouilleuse dans cette aventure. Jetons un oell sur nos heros. voulez-vous? 



Donkey Kong 

II est le chet de ce clan de singes et il a certainement appris ptein de nouveaux 
trues pour ecraser les reptiles "pas-beaux" el en faire des sacs a main. 
Je ne crols pas que Ton pulsse trouver mieux que lui ... 



Diddy Kong 

II est rapide, il est agile et il est courageux, mals il est un peu leger compare 
^ mon physique avanlageux. 11 ne jure plus que par son nouveau gadget 
le Jetpack, mais je crois que (a ne sert qu'a faire du bruit et de la fumte. 





>^- 



Tiny Kong 




Vous reconnaitrez certainement la technique de torsion de cheveux de Dixie, 
maisTlny peul aussi reduire sa taltle. Blen qu'elle ne soil qu'une pale Imitation, 
elle est tres vivace. 



Lanky Kong 

Un des nouveaux membres du clan des Kongs. 
il est le bouffon du groupe. Ses bras extensibles lui donneni - 
un bon avantage quand II arrete de faire le aetln. .., 



Chunky Kong 

II est le frere alne de Kiddy. Son passe-temps favori conslste a ecraser. 
broyer. fracasser el pulveriser du Kremllng. Cette grosse masse de muscle 
/>J est extremement lente et pataude. Rnalement il y a peut-etre un petit 
espoir pour que ces singes puisseni s'en sortir, 




K>'-i 
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LPS AUTRE? KONGS 



Ces Mrta qui restent dam Tombre votil vous rendre de grands services dans voire quite debile de bananes. 
le vals malntenant vous presenter le personnage Je plus important de cette aventure ainsi que mes assis- 
tants qui ont un role mineur. Souvenez-vous: nous attentions que notre talent soit dtiment recompense, alors 
amassez un gigantesque tas de mfdailles bananes avant d'oser me deranger. 



Professeur Cranky Kong 

Eh. ouaip. mes p'tits gars, z'avez blen lu! Je suis le "Professeur" 
Cranky! Mes super potions vous donneront des capacites extra- 
ordinalres, super simiesqtie meme. a condition que vous ayez 
de quo! me payer et pas en monnaie de singe, iieureusement que 
je suls la pour sauver I'interet de ce jeu grSce a mon genie. 



AUTRES PCRSONNAGCS 



Roi K. Rool 

Comme d'habltude. K. Rool est tres tres m^chant et tres Uis en colore. 
J'pourrals I'envoyer d'une main au terminus des crocos pretentieux el ^^ 
^nerves, mais y'auralt plus de super aventure pour vous. 



Funky Kong 



Funky possede tout I'armement necessalre pour vous tailler un 
chemin a travers ces trues mcdiocres et Inlnt^ressants qu'on 
appelle les niveaux. Faites tout de mime attention, car ta garantie 
des produils de Funky s'arrete quand vous sorter de sa hutte. 



Candy Kong 

Candy attend dans sa hutte prete h offrlr ses services a mon 
abniti de His et ses petits copains en polygones. Bwarkkk! 



Wrinkly Kong 

Elle a leg^rement change depuis votre demlere aventure, 
mals elle sera toujours la pour vous alder quand nos petits 
crltlns de singes tout pouilleux seront colnces. ce qui ne 
manquera pas d'arrlver. bien sQr! 





•V. 




^- Snide 

Une etrange belette qui voue une halne farouche a ce gros tourdaud 
de K. Rool. Je ne vais pas me casser la banane pour vous dire ce qu'll 
sv fait dans ce jeu, vous lui demanderez vous-meme. 



I 



iTi^ 



•^j^^. ^> Troffet Scoff \jLft. 

-^ lis sont vautrls comme des gorels dans leur petite cliambrc ^^S^^^\ 

r^-^ 




pepere. lis sont prets a vous alder si vous teur donnez a manger, 
et c'est qu'ils en boutfent des bananes ces gros cochons. Enfin 
je ne sals pas pourquot je perds mon temps a expliquer (a. jamais 
un joueur novice comme vous ne pourra leur donner assez de bananes. 



v^- 






K. Lumsy 

^ 11 est grand, gros et complelement inuttie. Nan. c'est pas Chunky, mais un enorme 
V I Kremling lout gentll que K. Rool a emprisonne parce qu'il n'etait pas assez 

vicieux et mechant. Je reconnais que Ton pourra compter sur le charme sensuel 
des Kongs pour le ralller a noire cause. II pourra certalnement nous donner 
un coup de main de taille impresslonnante pour dejouer les plans de son maTtre. 



Banana-Fee 

Qui est-ce?! Elle ... heu, doit lire un personnage secret ou un true du genre. Ouaip. j'me souviens. 
on parte d'un personnage seaet dans le scenario, en rapport avec des bananes. Je sals... oil ellehablte, 
mais ... j'le dirai pas. Voila, sinon y'autalt plus de challenge! te sals tout sur elle, mals je n'en diral 
pas plus... Bon. passons h autre chose! 



CONTROLC DCS (INGCS 



5 



ArgW CcsT <)iioi ce truci Co se prend comment? Vo trop de 
boutons ... et ce true ou milieu qui bouge. ;o o lair tout coss^l 
Je refuse de croire que les joueurs utilisent ce machin-joy- 
chose-stick pour Jouer aux jeux' Un bon vieux joystick solide 
avec un bouton, c'est ^ quje veuxl 



t 



'~^''"~ Boutons C 

C^/*: changer I'angk de la camera. 

C*/*: changer la profondeur du champ de vision. Appuyez sur C * pour voir 

par les yeux de voire Kong. Bougez ie Stick pour regarder autour de vous. 
Appuyei de nouveau sur C * pour revenir a une vue normale. C * vous 
permetira de changer la profondeur du champ de vision. 




START 

Activer Ie MENU PAUSE 
et I'ecran des statisliques. 



BoutonZ 

Pour que Ie Kong s'accrou- 
pisse. 



Stick Analogiquo 

Pour (aire courir ou marcher Ie Kong 
selon la press ion exercee. 




BoutonR 

Appuyer une fois pour 
recentrer la vue derriere 
Ie Kong. Maintenir pour 
garder cet angle de vue. 



Bouton A 

Pour faire sauter Ie Kong. 
Maintenir pour qu'il saute 
plus haut. 



Bouton B ^1 

Pour faire atlaquer Ie Kong. 



Menu Pause et Ecran de Statistiques 

Us Kongs vont avoir tellement de trues a ramasser et a trimballer avec eux que je ne les imagine meme 
pas finir te premier niveau. Pour examiner leur cargaison de machins Jnutiles et jaunes appuyez vigoureu- 
sement sur START pendant Ie jeu. 

Les options disponibles dans Ie MENU PAUSE varient en fonctlon de votre progression dans I'aventure. 

Retour - Quitter Ie menu et revenir au jeu. 

Sauvegarder - Sauvegarder la partie en cours. 

Quitter Jeu - Quitter et sauvegarder la partie en cours. 

Sortie niveau - Quitter Ie niveau actuel pour revenir sur Itle des Kongs. 

Recommencer - Recommencer un mini-jeu. 

Sortie vers niveau - Quitter un mIni-jeu pour revenir au niveau. 

Ecran de statistiques - Une fois que vous aurez trouve voire premiere Sanane d'Or vous pourrez 
afNcher cet ^cran en appuyant sur )e Bouton R. 



Mouvements avarices 

Escalader - Les Kongs peuvent escalader des fchelles, des rampes, des arbres et plein d'autres choses. 
Taites-les sauter sur une de ces surfaces et ulillsez Ie Stick pour les faire grimper. Appuyez sur Ie Bouton A 
pour Ikher prise. 

Nager - Ulitlsez Ie Stick pour nager a la surface de I'eau. Vous pouvez nager plus vite en maintenant 
Ie Bouton B enfonce ou vous pouvez ptonger en appuyant sur Ie Bouton Z. 

Sous i'eau vous pouvez nager a deux vitesses differentes: maintenez B pour faire nager votre Kong 
ientement, ou maintenez A pour Ie (aire nager plus vite. Appuyez sur Z pour ie stabiliser. 

Charge - Prenez de la vltesse et appuyez sur Ie Bouton B. 

Attaque saul^ - Appuyez sur A pour sauter et ensulte sur B pour attaquer en I'air. 

Saut p^rilieux - Maintenez Ie Bouton Z et appuyez ensuite sur A pour sauter. Ullitsez Ie Stick pour 
contr6ler votre depiacement en I'air. 

Saul en longueur - Prenez de la vltesse. appuyez sur Z el ensuite sur A. 



Nintendo ^ Expansion Pak"^* 

Pour jouer a Donkey Konc'" 64, vous DEVEZ avoir un Nintendo" Expansion Pak (expansion de memoire) 
insere dans votre console. 

Kit Vibration Nintendo ^4 

Ce jeu est compatible avec Ie Kit Vibration. Avant de Ie brancher, llsez attentivemeni la notice d'utilisatlon. 
Assurez'vous que votre console est hors tension quand vous conneclez Ie Kit Vibration. 






CAPACITES SPECIALCS DC CRANKY 




Ah. c'esf maintcnant que j'entre en jeu' Que les c hoses soient 
claires. les Kongs soni plutoT mauvais compares a mes anciens 
exploits. Pour leur donner une chonce de s'en sorTir jc vous 
permetTrai dc leur ocheter mes potions magiques Co les rcndro 
un peu moins inutiles et cretins. Certaines copacites peuvent 
etre utilisees n importe ou. d'autres ont besoin dun socle ou d'un 
tonneou pour etre octiv^. 



Tous les Kongs 

Slam Simiesque - Appuyez sur A pour sauter, ensuite appuyez sur Z en plein saut. 
Super-Slam Slmlesque - Appuyez sur A pour sauter, ensutte appuyez sur Z en plein sauL 
M^ga-Slam Slmlesque - Appuyez sur A pour sauler, ensuite appuyez sur Z en plein saut. 

Off res speciales de Cranky! 

Comme vous atlez certalnement avoir besoin d'aide, un seul des Kongs devra payer pour tous les autres. 
Une fois que ce Kong aura acquis un de ces pouvolrs, les autres pounont aussi en disposer. Mais attention, 
les pouvoirs suivants ne font pas partie de mon offre genereuse et gratuite, chacun devra payer pour poser 
une de ses sales pattes pouiileuses sur une de mes belles potions. 

Donkey Kong 

Blaslo-Babouin - Appuyez sur Z sur un socle de Donkey. 

Otope-Slngiesque ~ Appuyez sur B devant un tevier. 

Kong Koslaud - Sautez dans un tonneau Donkey. Appuyez sur Z et C *- pour annuler ce mouvemenL 

Consomme des Coco-Cristaux. 

Diddy Kong 

Charge Chlmpante - Malntenez Z et appuyez ensuite sur le Bouton B. 

Rapfdo Rocket - Sautez dans un tonneau Diddy. Appuyez sur Z et €*■ pour annuler ce mouvement. 

Consomme des Coco-Cristaux. 

Saut Sf mlesque - Appuyez sur Z sur un socle Diddy. 



Tiny Kong 



Mini Macaque - Sautez dans un tonneau Tiny. Appuyez sur Z et C^ pour annuler ce mouvement. 
Consomme des Coco-Cristaux. 

Natte-Altaque - Appuyez sur A pour sauter, ensuite appuyez de nouveau sur A pour planer. 
Primatoportatlon - Appuyez sur Z sur un sodeTiny. 

Lanky Kong 

Orang-Oumarche - Malntenez Z et appuyez sur B. Malntenez loujours Z et deplacez-vous avec le Stick. 
Ballon Babouin - Appuyez sur Z sur un socle Lanky. Ne dure qu'un temps timil^. 
Orans-Ousprint - Sauter dans un tonneau Lanky. Consomme des Coco-Cristaux. 



Chunky Kong 



Ch&talgnoChunky - Sauter dans un tonneau Chunky. Consomme des Coco-Cristaux. 

Poing-Primate - Malntenez Z et appuyez sur B. 

Primato-pluS'l^ - Appuyez sur Z sur un socle Chunky pour devenir Invisible. 




LES PCTOIRES DC FUNKY 



Quand la horde de Kremllngs devjendra trop grande pour etre contenue 
par les simples paluches d'honnetes singes. 11 sera temps pour vous 
d'fquiper vos Kongs avec du matos un peu plus offenslL Chez Funky 
vous pourrez trouver des petoires crachant difterents machins pour 
chaque Kong. Faites le plein de munitions en ramassant des caisses. 
Certains intemipteurs ne peuvent etre actives que par un certain tir 
de petoire. 

SI vous jouez suffisamment bien pour en attraper une (ce qui 
m'etonnerait!], malntenez Z et appuyez sur C*- pour degainer votre 
engln de mort. Appuyez sur B pour tirer. Appuyez sur C '*' pour passer en vue interne, et visez avec ie Stick. 
Malntenez Z et appuyez sur C *- pour ranger votre petoire. 

Si vous malntenez Z et que vous appuyez deux fois tres vite sur C** vous passerez tout de suite 
en mode visee en un seul mouvemenL Executez la meme manoeuvre pour repasser en mode normal. 

Funky a en stock les petoires sulvantes. Vous pourrez les amellorer si vous pouvez aller suffisamment 
loin dans le jeu sans vous endormlr Donkey Kong - Crache-Coco / Diddy Kong - Kawouetto-FIingue / 
Tiny Kong - Arc-a-Plumes / Lanky Kong - Crache-Prunes / Chunky Kong - Bazookananas. 

Off res Speciales de Funky! 

Bah ! Via qu'il s'y met aussl. Y font rien qu'a m'copier! Une fois que vous aurez des pttoires, funky pourra 
vous proposer des ameliorations. Une fois qu'un Kong I'a achete, tous tes autres en beneflcteront. 



LK IN9TRUMCNTJ DC CAND 



(a m'a fair d'etre une twnne idee de falre une petite visHe h Candy. 
Ses Instruments musicaux semblent produlre un effet etonnant sur les 
tympans des Kremtings. Elle dit aussl que si vous jouez d'un instrument 
sur un socle correspondant, il se passera plein de choses blzarres. 
Beuti! C'est pas de la musique, c'est du bruit! (a m'a I'alr d'etre une 
beile perte de temps c't'histoire d'instruments! 

Si par miracle vous obtenez un de ces trues qui font du bruit, 
appuyez sur C * en maintcnant Z pour en jouer. 

Candy pourra vous apprendre h jouer des instruments suivants: Donkey Kong - Blasto-Bongo / 
Olddy Kong - Dingo-Cuitare / Tiny Kong - Slam-Saxophone / Lanky Kong - Terrible- Trombone / 
Chunky Kong -Trouilio-Triangle. 

Offres Speciales de Candy! 

Une fois que vous aurez des instruments. Candy vous proposers des ameliorations muslcales. 
Elle vous proposera mSme d'augmenter votre miserable niveau d'energle. 
Comme d'hab' si un de vos Kongs paie ce bonus, les autres peuvent en profiler aussl. 
Apr^ tout (a, si vous pouvez pas finlr ce jeu. y'aura plus grand chose ^ falre pour votre cas. 




LA CAMARA DEL HADA BANANA 



Tiens revoiia cette petite Banana-Fte. Qle a uti appareil photo? Hen ... oui oui bfen sOr (c'est quol tine *^ ' 
photo?), i'avais oublie! Elle a un true pour faire des Images de vous. heu ... non des fees. Ca sert a avoir 
des trues secrets, je aois ... 

Maintenez Z et Appuyez sur C* pour sortir vob« appareil. Vlsez blen el appuyez sur B pour prendre une... 
tieu ... pholo? Oui voila. c'est (a! Une belle photo! 



OBJETSPOUR^INGP; 



Vous allez avoir tellement de boulot a ramasser tous ces trues que vous remarquerez meme pas la medio- 
crite du scenario. 



J 



; 





Bananes d'Or 

La diose la plus pr^cleuse de ce jeu, ^ part moi bien sOr! M en faut beaucoup 
pour progresser dans le jeu, et un maximum pour le finir. Si vous en trouvez plus 
de 10 vous m'impressionnerez! 

Bananes 

II y en a de 5 couleurs differentes. Ramassez-les pour nounirTroff et Scoff. 
Les jaunes pour Donkey, les rouges pour Diddy, les violettes pourTiny, 
les bleues pour Lanky et les vertes pour Chunky. 

Pieces Bananes 

II y en a aussi de 5 couleurs differentes qui correspondent aux Kongs. Elles serveni 
a acheter des potions, des petoires et plein de trues pour vos p'tits singes. 



Caisses de Munitions 

Qles contiennent des munitions pour les petoires de vos Kongs. 



I 
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Oranges 

Bles rebondissent et explosent. Les Kremllngs n'alment vraiment pas (a. Krmph! 
(a devient trop facile! Y'a plus de merite a casser du croco. 



Coco-Crista! 

Ces cristaux etranges ont des propriety maglques hallucinantes qui permettent 
aux Kongs de faire des trues franehement hatludnants. 



Papier Banane 

Ramassez-les pour prendre des photos de Banana-F^es pour avoir... 
des trues seaets, je aols. 



Caisse de Pasteques 

EJIes contiennent des tranches de past^ue qui redonneroni de I'energle a vos Kongs. 
Vous allez certainement en avoir besoin. 



Plans 

En couleur comme les bananes et les pieces, il y en a 5 dans chaque niveau, lis sont 
toujours gardes par un gros Kremling pas beau. Donnez-les i ce soumols de Snide, 
11 vous recompensera. 




HI OBIET$$imiESQUE$(P1?CIAUK 



Speciaiix? Je me demande bien ce qu'ils ont de si speciaiu, pour moi Jls ont I'aJr aussi inutile que les aulres. 
Un peu plus brillant peut-elre. 



TRUC5DESINGC 



■) 



Medailles Bananes 

Ramassez 75 bananes par Kong dans chaque niveau et vous gagneres une belle 
midaille. J'en aurai besoin d'un bon paquet vers la fin du jeu, alors commencez 
a les collectionner, p'tits gars. 

Couronnes Bataille 

Si vous survivez aux hordes de Kremlings qui vous seront opposto 
dans les Ar^nes de Bataille. vous gagnerez une jolle couronne. 
D^sole. )'me souviens pas a quoi (a sert ... 



Banana-Fee 

Collectlonnez les photos de ces p'tiles f^es cachto un peu partout pour obtenir des trues bizarres 
et secrets. 



Cles de Boss 

Une fois un des Boss redult i I'etat de sac a main, vous gagnerez une grosse de. 
A quoi (a sert? Moi je sais. Et vous? 




I 



Holala, vous devez etre un joueur un peu crfSn A vous continuez a tire ce manuel pour debutants, 
le vols qu'un maximum d'alde ne sera pas de trop! Personne ne pourra m'accuser de non-assistance 
h joueur coince (et debile aussi), alors lisez attentivement ce qui suit. 
Void ce que vous pourrez trouver dans les niveaux! (Si vous n'eles pas trop empotesl) 



• 
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Pieces Rareware et Nintendo 

Enfouies au plus protond des niveaux. dans les recoins les plus diffidles 
a attelndre se trouvenl ces pieces fabuleuses qui vous donneront accis 
aux demiers myst^res du jeu. 




Portails DK 

Ce sont de belles portes toutes brillantes qui vous transporteront dans I'antichambre 
d'un niveau ou dans un niveau lui-meme. 



Porte Wrinkly 

On peut les trouver dans les antichambres des niveaux. 
Wrinly se trouve derriere et vous donnera de predeux consells. 



Interrupteurs 

Vous en trouverez un peu partout ^parpilles dans les niveaux. lis servent ^ plern de choses 
cool, mais le plus important des interrupteurs est celui au-dessus de votre console. 
Actlvez-le pour que je puisse enfin aller dormir. 

Casque de Candy 

Toudiez-les el vos instruments seront comme neufs! 



Socle d*Arene de Bataille 

Vous en trouverez un par niveau, si vous n'etes pas trop manctiot. Placez-vous dessus 
et appuyez sur Z pour etre transporte dans une arene de combat f^roce et epique. 
51 vous gagnez. les reptiles vous respecteront, mais (a veut pas dire grand chose. 



Tonneaux de Cranky Kong 

L'une de mes geniales aeations. Sautez dedans pour dedendier une impresslonnante demonstration de 
mes capadles labuleusement extraordinaires. 




ICUMULTI-JOUEURS 






Socles de Cranky Kong 

Placez-vous dessus et appuycz sur Z. Les yeux humirfes de larmes d'admiration. le coeur 
serre de bonheur et les mains tremblantes de respect, vous assisterez a la r^elalion de 
mon talent incommensurable et inenarrable. Hahaha! I'suis tro fdooort! 

Tonneau Equipe 

Sautez a I'interieur pour changer de Kong. Une fois que vous aurez libere un 
des copains de mon abruti de fils. sa vilaine trogne apparaltra dans le tonneau et vous 
pouirez le selectionner. Les joueurs moins lorts que mo! (c'est a dire vous tous. 
bande de minables!) remarqueront avec soulagement que I'energie d'un Kong qui entre 
dans un tonneau est restauree. (Faut bien vous alder un peu...) 

Socle de Banaportation 

Une fois ces socles actives, ils pcrmeltent a vos Kongs de voyager rapidement i travcrs 
les parties d'un niveau deja explor^es. Trouvez deux socles identiques pour les activer 
en les touchant, placez-vous dessus et appuyez sur Z pour vous Banaporter d'un socle 
^I'aulre. Une grossebanane apparaltra etily aura un eclair de...lumiere! 
Faudra pas avoir trop peur... 

Caisse Animal 

Sautez ^ I'interieur pour vous transformer en animal correspondant au dessin 
sur la caisse. II y a de fortes chances pour que cela soil un rhino qui apparalsse ... 



Portail de Troff et Scoff 

II y en a plusieurs repartis dans un niveau, mais lis menent tous au meme endroit: 
la chambre de Troff et Scoff. 



i 




Malheureusement ils ont trouve le moyen rfinclure un mode multi- 
joueur dons ce jeu deja sons intiret. Cest la mode d ce qui porout ... 
Je suis sOr que Je suis dedans - J'adore botter le derriire des 
rtouveaux p'tits singes. Tsuis I'meiileur. que ;a se sache. 



r 




n y a deux types de jeu MUOI-IOUEURS: SINGE-SMASH et ARENE DE BATAILLE. 
Bougez le Stick de tiaut en bas pour selectionner une arene dans le mode SINGE-SMASH. 
J^tfNqnz sur A dans I'ecran de sdectlon de personnage. 

Ecran de selection de personnage 

Appuyez sur STAfM pour vous Inscrire dans le toumoi. Bougez le Stldt i drolte ou a gauche pour selec- 
tionner le Kong que vous voulez, et de haut en bas pour en changer la couleur. Appuyez sur C ^ pour 
stiectionner un type de )eu. Utilisez le Stick pour selectionner le type de jeu et les regies. Appuyez sur 
C* pour revenlr i I'kran de selection de personnage, appuyez de nouveau sur A une fois prets. 



Jeux Singe-Smash 

Swvfc - Le demler joueur en jeu est le gagnanl. 
Chuse am Places - Le Joueur qui a le plus de pl^es est le gagnant. 
Victoires - Le premier joueur qui atteint un certain score est le gagnant 
Tonps - Le joueur qui a le plus de SINGE-SMASH est le gagnant. 
Capture - Le joueur qui garde la piece le plus longtemps est le gagnant 
S»dc de Capbwe - Actlvez les socles en appuyant sur Z avec la piece. 
IjB joueur qui active tous les socks gagne. 

Jeux Arene de Bataille 

victoires - Le premier joueur qui atteint un certain score est le gagnant 
Cbassc au Pl^es - le joueur qui a le plus de pieces est le gagnant. 
Sorvlc - Le demler joueur en jeu est le gagnant. 
Capture - Le joueur qui garde la piece le plus longtemps est le gagnant. 
1«nps - Le joueur qui 3 le plus de SINGE-SMASH est le gagnant. 







Un certain nombre d'objets apparaTtront durant une partle. 

Vous pouvez les ramasser mais certains ne seronl pas forcemeat beneHques. 




@ 



LE$NIV?AUK 



Bon, ou est-ce qu'ils ont mis ce niveau que j'avais cree... tl s'oppe- 
loit "Sronde Sloire de Cranky'. Bch, il devoit etre trop bien pour 
cux. Xls Tont pcut-etrc mis comme niveau ultra-secret super- 
bonus pour les excellents Joueurs. une sorte de tresor fabuleux 
a \a hauteur de mon ginie que personne ne trouvera jamais. 



Les lies 

L'autrefols paislble et mervellleuse tie des Kongs a malntenant un nouveau volsln. 

Ltle de ce gros lard de K. Rool. Et entre les deux se trouvent toutes les entrees des ntveaux. 










Jungle des jobards 



Les tunnels humldes et les dalri^res luxurlantes de ce niveau sefvent 
de refuge au terrible peuple des castors enrages et stupides. Meme un 
oueur de second ordre comme vous devrait pouvoir se Irayer un diemin 
a coups de claques jusqu'a la hutte de Funky et surtout la mienne, 
Vous pourrez llberer Id le p'tit DIddy qui vous emm^nera faire un tour. 

Aztec a sec 

Cassez-mol cette bande de Kremllngs inutites, j'ai pas envie de quitter mon 
labo pour du menu fretin. line andenne dvltlsatlon a Mtfie de mysterieux 
temples Id. lis servent de prison i Lanky et Dixie ... heu je veux dire Tiny 
Kong. Allez voir Candy, et n'oubllez pas de venlr me voir, sans moi vous 
n'etes rien! 

Usine pas fine 

Lorgueil de K. Rool. CesI une giganlesque usJne bruyante et dangereuse 
qui produit des )oueb. Enfin si on peut appeler (a des jouets. Le cot^ 
marrant des ces p'tlts machins qu'on y trouve c'est qu'tls attaqueni tout 
ce qui bougel N'oubllez pas de sauver ce gros lourdaud de Qiunky, 
et surtout passez chez moi! le vous suls vital! 

Gallon tout glauque 

Vos p'tlts pouJIieux de singes vont enfin prendre un bain. 11 ^tail temps. 
N'hesitez pas i leur faIre bolre la tasse dans les marais Infestes de crocos. 
Vous y Irouverez aussi un grand true inutile qui ne fonctionne pas. 
le sals. )e vous ai di\i pr^nte Chunky, c'est pas de lul mais d'un phare 
dont ie parle. Reussirez-vous a trouver une utflite aux deux? 
Ca pourrail peut-etre servir. 




Vg^^^^ ^: 



.'^^^ 



Foret foldingue 

Y'en a qui travaillent trop du dboulot ... II paratt qu'en haut d'un champi- 
gnon geant il y a un coucou qui peut appeler la null ou te jour. C'est pas 
a un vieux singe comme mol qu'on apprendra a faire la grimace. Attendez! 
Ms parient meme d'un arbre maglque en forme de champignon avec plein 
de trues bizarres comme des moullns abandonnes ... Ms ne savenl plus quoi 
inventer! Je crols qu'on pourrait appeler ce lieu: La Gentille Foret Aban- 
donnee Magique de N'importe Quoi O^lle! 

Caverne cristal 

Yep! le savals bien qu'ils nous mettraient un bon vieux niveau pris dans 
les glaces. Mais il est glissant et pas tres stable (normal, il est tout gele 
partoutl). Prenez garde aux chutes de glace. Et d^pechez-vous de le finir, 
je me gele les polls id. 



Chateau chocottes 

C'est un chSteau, et il tait ... peur Enfin i vous, pas ^ moi ... Moi, j'al jamais 
peur! Enfin, je vals (aire de mon mieux pour le rendre intiressant: armez- 
vous de courage pour franchir les diff^rents precipices Insondables alors 
que vous essaierez de trouver desesp^r^ment une entree ii cette forteresse. 
Une fois h i'lnterleur. I'horreur des cryptes et des salles glgantesques vous 
salsira a la gorge alors que d'affreux servlteurs horribles voudront vous 
desosser, vous itriper, vous concasser et tout et tout! Oh, y sont pas bien 
mediants, lis veulent juste jouer 



Planque panique 

C'est Id que vous attend la plus dure de vos ^preuves. Les dnq Kongs vont 
devoir travalller paluche dans la paluche, s'ils ne sont pas trop stupides. 
Enfin ce n'est peut-etre pas la fin fin ... 



LCJ COKSCILS DC CRANKY 



Bonne chartce les p'tits gars, yen o qui vont en avoir vr^imcnt 
besoin. Reussir d foire quelque ciiose de ces Kongs. c'est pas 
evident. Enfin. fout oimer les jeux en 3D. Mais bon. ailei done 
faire un tour sur internet, vous savci ce true moderne dont 
tout le monde porte ... Et puis sil vous reste des amis apris avoir 
passe des jours et des jours d joucr it ck jeu trop dur pour 
vous. vous poorrez toujours echanger vos p'tits trues de minoblc. 
Et puis si avec tous mes conseils vous Stes encore coined, 
z'avez qu'd jouer mieux! 




AVERTISSEMENT 

Ce jeu NINTENDO ne doit pas etre utilise conjointement avec 
d'autres appareils tels qu'adaptateurs. copieurs ou autres materiels 
modificateurs du jeu. 

La garantie du produit NINTENDO ne s'appllquera pas en cas de 
perte ou dommage resultant de I'utllisation de tels appareils. 
NINTENDO (et/ou tout distrlbuteur ou licencle NINTENDO) ne peut 
etre tenu pour responsable des dommages ou pertes dus a I'utllisa- 
tion de ces appareils. Si I'utilisation d'un tel appareil entraine I'an-et de 
votre jeu, deconnectez delicatement I'appareil afin d'eviter tout 
dommage aux connecteurs, et recommencez a jouer normalement. 
Si votre jeu ne fonctionne pas alors qu'aucun appareil n'est connects, 
contactez votre distributeur NINTENDO ou appelez NINTENDO aux 
numeros suivants: 

POUR LA FRANCE, appelez le S.O.S. NINTENDO au 08.36.68.77.55 
(2.23 FTTC par minute) ou, si vous avez un Minitel, composez le 3615 
NINTENDO (2.23 FTTC par minute). 

POUR LA BELGIQUE, appelez le NINTENDO EXPERT WORLD au 
0900.00900 (6.05 Fb/20 sec.) 

ATTENTION 

POUR LA FRANCE SEULEMENT 

Par application des regies legates et reglementaires frangaises et 
communautaires, il est strictement interdit de faire des copies des 
jeux NINTENDO a des fins autres que I'etablissement d'une copie de 
sauvegarde ou d'un usage strictement prive du copiste (Code de la 
Propriete Intellectuelle et Directive n" 91/250 du Conseil des Commu- 
naut6s Europeennes du 24 mai 1991). Toute infraction sera poursuivie. 

POUR LA BELGIQUE SEULEMENT 

Par application des regies legates et reglementaires communautaires, 
it est strictement interdit de faire des copies des jeux NINTENDO a 
des fins autres que I'etablissement d'une copie de sauvegarde ou 
d'un usage strictement prive du copiste (Directive n" 91/250 du Con- 
seil des Communautes Europeennes du 24 mai 1991). Toute infraction 
sera poursuivie. 
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(0898/FRA/N641 

GARANTIE 

Pour les praduits achetes en Suisse, nous vous prions de contacter: 

Waldmeier SA 

Auf dem Wolf 30 

CH-4028 Bale 

Tel.:CH-061-319 9818 

Hotline: CH-061-319 98 36 



SOINS ET ENTRETIEN 

Vous avez achete un appareil de precision, il doit etre utilse avec soin, ne 
doit pas etre secoue ou employe lors de temperatures extremes. 

Lorsque les pieces de connection ont ete touchees ou mises en contact 
avec de I'eau, des perturbations peuvent apparaitre. 

Pour enlever des taches, veuillez empoyer un chiffon doux et humide. 
N'utilisez en aucun cas de la benzine, de I'alcool ou du diluant. 

La garantie de n'apptiquera pas si ie produit a ete deterior6 par une 
cause etrangere. endommage par negligeance, accident ou usage abusif, 
utilisation d'appareils non agrees par Nintendo ou si il a ete modifie apr^s 
son acquisition. 
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